7. SINIFLAR 1. DONEM 1. YAZILI CALISMA SORULARI

Soru 1- : “Sanat ve teknolojinin birlesimidir. Sanatginin eserlerini Gretmek icin teknolojik cihazlari kullandigi tiim sanat dallarini
kapsar.” Tanimi verilen kavrami yaziniz. (10P)

Cevap: Dijital sanat

Soru2- Ulkemizde de dijital sanat ile ilgilenen sanatgilarin sayisi her gegen giin artis gostermektedir. Tiirkiye’de dijital
sanatin onciilerinden biri olan ve 1960 yilinda giizel sanatlar akademisinden mezun olduktan sonra Fransa’da PC
ortaminda grafik programlari tasarlayan bir ekipte ¢alismis ve daha sonra, o dénemde hazirladigi ¢alismalarn
istanbul’da sergilemis dijital sanatin 6nciisii olan isim kimdir?(10P)

Cevap: Ozcan Onur

Soru3-

Mimariyi, medya sanatlari, veri bilimi ve yapay zeka ile bulusturan ¢aligmalar
iiretir. Dijital sanatin sinirlarini zorlayan ve geleneksel sanat anlayisini teknoloji ile
birlestiren 1985 yilinda dogan ve su an Los Angeles’ta yasayan yandaki resimde eserini
gordigiiniiz cagdas dijital sanatin dnciilerinden olan Tirk sanatginin adi nedir?(10P)

Cevap: Refik Anadol

Soru 4- Dijital grafik sanatinin toplumsal yasamdaki yeri ve dnemini agiklayiniz?(20P)

Cevap:

Sanatgciya daha fazla 6zgiirliik ve daha fazla esneklik saglar.

Diinyanin her yerinden erisilebilir ve sanat galerileri gezilebilir.

Sanatci sonsuz defa deneme ve yanilma imkanina sahip. Eserlerinde, gozle goriilmesi miimkiin olmayan ¢ok ince ayrintilara
girebiliyor veya yaptigi herhangi bir hatayi tek bir tikla geri alabiliyor.

Dijital platformlar sayesinde sanatgcilar eserlerini zahmetsizce saklayabiliyor veya saniyeler iginde ¢ok fazla kisiye iletebiliyor.
izleyici etkilesim halinde. Yeni bir sanat pazari olusmustur ve satin alinip, ticareti yapilabilir.

Sanati ¢esitlendirmistir. 3D modelleme, animasyon ve sanal gergeklik gibi.

Dijital araglarin sagladigi bu deneysel ortamda herkes kendi yaraticiligini sinirsizca test edebiliyor.

Soru 5- Canva tasarim programi ile yapilabilecek 3 ¢alismayi yaziniz (3x5=15P)

Cevap: Afis, Logo, Sunum, infografik, davetiye, reklam, sosyal medya génderileri, kartvizit.

Soru 6- Grafik tasarim programlarina 3 6rnek veriniz(3x5=15P)

Cevap: Adobe lllustrator, CorelDraw, Inkspace, InDesign, Photoshop, Freehand, Gimp, Vectr, Canva

Soru 7- Bilgisayarda bir ¢izim olusturmak icin ekran karti, islemci, harddisk ve RAM bellege ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
donanimlardan RAM bellegin ve islemcinin gérevini agiklayiniz. (2x5=10P)

Cevap:

islemci: Anakart {izerinde yer alir. Bilgisayarin beyni olarak da nitelendirilebilir. Tiim islemler ve kontroller islemci tarafindan
gergeklestirilir. Bilgisayarin performansini dogrudan etkiler. Ayni anda bir¢ok islemin yapilabilmesi i¢in islemcinin hizi yiiksek
olmalidir.

Ram Bellek: (Gegici hafiza-Hiz icin gerekli).Bilgisayarda islem yapilirken verilerin gegici olarak depolanmasi amaciyla kullanilan
birimdir. Bellek boyutunun biiyiik olmasi bilgisayarin islevsel hizini dogrudan etkiler. Basta isletim sistemi olmak iizere
bilgisayar {izerinde ¢alisan yazilimlarin sirekli gelistirip degistirilmesi, bu programlarin gerektirdigi bellek oranini
artirmaktadir. Bellek lizerinde gegici olarak depolanan bilgiler gii¢ kesildigi anda kaybolur.

Soru 8- “Bir seyi duyurmak veya tanitmak icin hazirlanan, kalabaligin gérebilecegi yere asiimis, genellikle resimli duvar
ilanina afis denir.” lyi bir afiste bulunmasi gereken 2 6zellik yaziniz.

Cevap: En temel 6zellik fark edilir olmaktir, Yiiksek kaliteli gorsellerin kullanilmasi, Afisin amacinin belirlenmesi.

Hedef kitlenin belirlenmesi, Afisin nerede ve nasil paylasilacagina karar verilmesi, Markaya uygun bir renk semasinin
belirlenmesi, Harekete gegirici etkili bir mesaj belirlenmesi.



